TECNOLOGIA

SUASAUDEE O
NOSSO JOGO




3 BILHOES de pessoas
no mundo

Tem condicOes graves de saude e
precisam praticar exercicios

World Health
Organization

Prevencao de doencgas graves e / ou
Reabilitacao



NO BRASIL: POPULACAO E ECONOMIA
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https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/

DOR OPERACIONAL

« Capacidade limitada de atendimento

e Filas extensas no SUS e planos de sadde

e Baixa adesdo aos exercicios domiciliares
tradicionais

e Falta de profissionais para acompanhar
grandes populagdes

e Monitoramento manual e pouco escaldvel

 Dados clinicos dispersos e diticeis de
interpretar

e Restricdo geogrdfica: o cuidado depende da

presenca fisica



Gamificacéo em
Realidade Virtual

Inteligéncia Artificial
GenAl

Vis&o computacional
(SEM SENSORES)

Celular, tablet,
notebook

Escalavel

RehaBEAT!

Jogo interativo no qual o jogador deve
atingir os alvos dindmicos que surgem
na tela utilizando os movimentos dos




e Via web

e Coleta de dados automatica e IA para leitura e interpretacdo dos dados
e Processamento online

Tnlal de alves apreseatados: /Y

T nlal de alves acerlados: /A4 o e
Porcenlagem de aluos acerlados: 151/ -

Total de homhbas apresentadas: & -- B

Tnlal de hoinhas desyiadas: 4
Porcealagen de hombas desviadas: 00/ - p

&

" 0 paciente apresentou uma melhora
significativa na dor ac longo do periodo
avaliado. Inicialmente, em 13/08/2025, a
dor foi avaliada em 3.5 pontos e, em
seguida, aumentou para 5.14. No
entanto, houve uma reducao notdvel =

e Personalizacao terapéutica

Sessdo x ltens perdidos

Analise de 1A
" Relatério l
. Rock'n'Roller - Modo
' Tempo Limitado

Com base nos dados fornecidos, agui

estd uma andlise do desempenho e
algumas dicas para melhorar:

Analica Ana Nacamnanhna®
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EM RESUMO: POR QUE A REABNETE
MELHOR??

e Vis&lo computacional sem sensores

e Reabilitacdo completa (forca, equilibrio, marcha, cognitivo)
e Personalizacdo automdtica

e Evidéncias cientificas reais

e Dados estruturados — relatdrios avtomdaticos

e Escaldvel em qualquer lugar

e Porttélio de jogos préprios (IP)

« Equipe cientitica com 15+ anos de experiéncia




MERCADO EM EXPANSAO: ALTA
DEMANDA E BAIXA ESCALABILIDADE

REABILITACAO

Tamanho A Tamanho

« USS 260 bi « USS 190 bi
Projecao 2030 Projecao 2030

e USS 560 bi e USS 290 bi
CAGR CAGR

e 11% e 6%

WHO (2023); Fortune Business Insights (2024); Market Research Future (2024); OECD (2022);
Distrito HealthTech Report (2023)



MODELO DE NEGOCIOS

CLIENTES RECEITA

e op  SAAS_ASSINATURA DIRETA/ °
REPRESENTANTE COMERCIAL
CONTRATOS |
« B2B+ PERSONALIZADOS N
R CONTRATOS INSTITUCIONAIS _ ®
PROJETOS DE INOVACAO




RESULTADOS E
TRACAO

Propostas, parcerias e contratos
e B2B; B2B+;B2G

Validacoes e Resultados dos Experimentos

« Maior apacidade de cuidado; Melhorias
funcionais; Melhora na taxa de adesdo e
satisfacéo dos usudrios

Resultados Cientificos
e Artigos publicados; Parcerias

estratégicas com universidades

Investimentos e Reconhecimentos

o 3.8 milhdes captados (n&o reembolsdvel);
Prémios nacionais e internacionais




e Base de leads segmentada
» 16% de contatos efetivos, ACIMA DA MEDIA
e Trabalho ativo de prospeccéo direcionada e

relevancia da solucéo

e Entre os contatos efetivos, 60% evoluem para
reunides
o A proposta desperta interesse imediato e dialoga

com dores reais do mercado

VALIDAGAO « 61% da reunides avangam para fase de POC

» Mais da metade dos potenciais clientes querem

NA PRATICA experimentar

e Fit com as necessidades institucionais

CO NVE Rs AO e 53% das POCs se transformam em contratos fechados

 Confianca, entrega de valor e retorno comprovado

EM NEGOCIO e Solucéo com alto potencial de escalabilidade e retencéo
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APRENDEMOS MUITO, VALIDAMOS
NOSSO PRODUTO, BUSCAMOS
MAIS FOMENTOS E FOMOS
CONTEMPLADOS (UFU, FINEP,

2 CNPQ)

TIVEMOS UM
PROJETO APROVADO
PELA RNP, MVP
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GRUPO DE
PESQUISA
APAIXONADO
PELO QUE FAZ
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